ENDEAVOR(УСТРЕМЛЕНИЕ)  
Карточки Персонажей  
Explorer (Путешественник)
(дает Престиж)

Выберите  неоткрытую территорию (т.е, на которой лежит Престиж) и бросьте 10 игровых кубов. Если число успехов больше или равно Сложности этой территории, то попытка была успешна и вы можете забрать Престиж. Затем вы можете положить на любой ресурс в этой территории 1 фишку, которую можно взять либо из ячейки Торговых Флотов, либо из вашей Казны (Если из Казны, то вы должны также положить туда маркер Волнений). Сложность: может быть уменьшена на ваш текущий уровень Мореплавания, и еще на 1 если у вас есть хотя бы 1 фишка в любой соседней территории.

Особые Правила: (1) Первое успешное открытие Австралии дает вам 1 Престиж и вы можете бросать кубы снова; если успешно, вы забираете 2-й Престиж и можете положить фишку, как сказано выше; в случае неуспеха Престиж остается, и вы не можете положить фишку. (2) При успешном открытии Индии или Китая вы продвигаетесь на 1 позицию вперед в Дипломатии. (3) Пока Америка не открыта, к обозначенной на карте Сложности каждой ее территории добавляется 2; после открытия любой территории в Америке Сложность открытия других американских территорий становится обычной и тот, кто открыл дополнительно получает 1 Престиж из ячейки Открытие Америки; 2-й престиж из этой ячейки перемещается в ячейку Кругосветного плавания. (4) После обычного открытия, если в ячейке Кругосветного плавания еще лежит Престиж, вы можете (потратив 1 фишку из Казны) бросить кубы на Кругосветное плавание (Сложность 6 - уменьшается на уровень Мореплавания и за каждый континент где у вас есть хотя бы одна фишка [исключая Levant, Egypt, и Barbary; East Indies и Australia - один континент]) и, если успешно, забираете Престиж из ячейки.

Viceroy (Наместник)

Вы можете переместить фишки из вашей Казны (в количестве не более чем ваш текущий уровень Логистики) на ресурсы в одной любой открытой территории, которая еще не является Колонией другого игрока. Важно: может повлечь дипломатические последствия (см. Контроль Ресурсов).

Scientist (Ученый) 
Вы можете продвинуться  на 1 ячейку в одном любом треке Прогресса, потратив из Казны деньги в  количестве, равном числу на той ячейке, куда вы продвигаетесь.
Ambassador (Посол) 
Вы можете продвинуть маркер 1-й любой страны (по вашему выбору) на 1 позицию вперед по Дипломатии. Дополнительно, вы можете удалить с любой территории 1 маркер Волнений.

Conqueror

(дает Престиж)

Вы можете основать Колонию  на 1-й любой территории, где вы контролируете все ресурсы и имеете в ней фишек не менее чем Сила Местного Населения(Native Power) (вдвое больше, если это Независимое Государство). Положите маркер Колонии на территорию и получите 1 Престиж (2 - если  на территории находится Процветающий Город). Замечания: в любой территории может быть не более одной Колонии; Нельзя основать Колонию в территории, где нет Силы Местного Населения; фишки других игроков остаются на месте.

Дополнительные варианты действий при Основании Колонии (если выбрано несколько, то выполняются по порядку): (1) Компания: вы можете переместить 1 фишку из Территории (если она не последняя) в вашу ячейку Торговых Флотов; (2) Грабеж: вы получаете Деньги в количестве Силы Местного Населения территории(вдвое больше, если на территории есть золото) и кладете маркер Волнений; (3)

Бойня: вы можете сбросить до 2-х маркеров Волнений из территории, переместив ваш маркер Дипломатии на такое же количество позиций назад, если возможно; (4) Плантация: только на территориях с бежевым ресурсом, вы можете украсть 1 Торговый Флот у другого игрока за каждый черный ресурс под вашим контролем. (Смотри в разделе Колонии об игровых эффектах колоний.)

Merchant (Купец) 
Вы можете поставить товары (не более чем по количеству ваших Торговых Флотов) на Рынок. Любой ресурс, на котором есть хотя бы 1 фишка, производит 1 товар (независимо от числа фишек на ресурсе). За каждый товар, поставленный с ресурса под вашим контролем, положите по фишке из вашего пула на Рынок. За каждый товар, поставленный с ресурса под контролем другого игрока (предварительно должно быть получено разрешение того игрока), тот игрок добавляет по 1 фишке в свою Казну из своего пула, а вы добавляете по 1 фишке из своего пула на Рынок. Замечания по Процветающему Городу (смотри персонаж Губернатор): Только если это не Независимое Государство, вы должны в первую очередь поставить товар(ы) из территории Процветающего Города (в любом порядке по вашему выбору). Если на территории Процветающего Города есть маркер Волнений, происходит атака пиратов и вы бросаете 1 куб за каждый маркер Волнений. Если выпал только 1 успех, сбросьте 1 Торговый Флот; если 2 или больше, Процветающий Город разграблен и заменяется городом на 1 меньшего значения, если величина уже 1, то не уменьшается.
Trader (Торговец) 
Вы можете продать тoвары с Рынка (в количестве не более чем ваш уровень Экономики + суммарная Сила Местного Населения всех ваших Колоний). Когда вы продаете свои товары вы просто перемещаете фишки в свою Казну; если вы вы продаете товар другого игрока (предварительно необходимо получить его разрешение), этот игрок кладет эти товары в свою Казну, а вы кладете себе столько же фишек из вашего пула в свою Казну.
Governor (Губернатор)
(дает Престиж)

Вы можете потратить Деньги (не более чем ваш текущий уровень Экономики), чтобы создать Процветающий Город в любой открытой территории (где его еще нет) и где вы имеете хотя бы 1 фишку. Чтобы создать новый город вы должны потратить больше Денег, чем величина текущего Процветающего Города. В таком случае, удалите старый Процветающий Город (в игре не может быть больше 1-го города) и поместите новый по величине потраченных Денег. Если город создан в колонии, владелец колонии получает 1 Престиж. (Смотри  Купец  и Колонии на их взаимодействие с Процветающим Городом.)

Rebel (Мятежник) Вы можете выбрать одно из следующего: (1) поднять восстание в 1-й любой территории, где есть хотя бы 1 маркер Волнений и нет ни одного маркера Миссии; (2) положить маркер Волнений на 1 любую открытую территорию; (3) сбросить маркер Миссии из 1-й любой территории. Замечания по разрешению Восстания: Бросьте кубы в количестве Силы Местного Населения умноженной на количество маркеров Волнений в данной  территории и за каждый успех вы должны удалить 1 фишку по своему выбору (если чужих не осталось, даже свою собственную) из данной территории.

Missionary (Миссионер) Вы можете перевернуть 1 любой маркер Волнений на карте на сторону Миссии, или положить маркер Миссии на 1 любую открытую территорию.

Sovereign (Повелитель)
(gains Prestige)

Вы можете объявить Войну 1-му другому игроку, который не выше вас по уровню Дипломатии. При этом вы передвигаетесь на 1 позицию назад по Дипломатии. (See War for details on resolving war.)

Financier (Финансист) Вы можете взять 1 Займ не более чем удвоенный уровень вашей Экономики, положив это число фишек в стопку на дисплей Займов (каждый займ в отдельную стопку). И такое же число фишек добавьте себе в Казну.
Замечание:  нет ограничений  на число Займов во время игры, и вы можете отдавать Займ в любое время. Но пока у вас есть хотя бы один не отданный Займ, вы не можете победить.
